
b 𝑺 =
𝑷. 𝒌

𝟐
 

𝑺𝟏 = 𝑺 + 𝑩 

𝑽 =
𝑩. 𝒉

𝟑
 

𝜮 = 𝒏. 𝒃 + 𝒏. ℓ 

𝐵 − лице на основа 

P − периметър на основа 

𝑺 = 𝑷. 𝒉 

𝑺𝟏 = 𝑺 + 𝟐. 𝑩 

𝑽 = 𝑩. 𝒉 

𝜮 = 𝟐. 𝒏. 𝒃 + 𝒏. 𝒉 

𝑺𝟏 = 𝑺 + 𝑩 

𝐂 = 𝟐𝝅𝒓 

𝑩 = 𝝅. 𝒓𝟐 

𝑽 =
𝝅𝒓𝟐. 𝒉

𝟑
 

КОНУС 

ПИРАМИДА 

ЦИЛИНДЪР 

ПРИЗМА 

𝑩 = 𝝅. 𝒓𝟐 

𝐂 = 𝟐𝝅𝒓 

𝑺𝟏 = 𝑺 + 𝟐. 𝑩 

𝑽 = 𝑩. 𝒉 

𝑽 = 𝝅𝒓𝟐. 𝒉 

𝑺 = 𝟐𝝅𝒓. 𝒉 

𝑽 =
𝑩. 𝒉

𝟑
 

𝑺 = 𝝅𝒓𝒍 


